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Spilleregler:

Kortene blandes godt og leegges pé bordet med
bagsiden opad - enten i lige raekker eller vilkarligt.
Kortene mé& dog ikke rere ved hinanden.

Den forste spiller vender nu to tilfeeldige kort, sa de
ligger med billedsiden opad. Alle spillere skal kunne
se billederne.

Hvis en spiller vender to ens kort, tager han/hun
kortene og leegger dem foran sig pa bordet.

Er kortene ikke ens, vendes de to kort om igen, og
turen gér videre til naeste spiller.

Det geelder om at huske, hvor de enkelte billeder
ligger, s& man kan fa samlet s& mange kortpar som
muligt.

Nar det sidste kortpar er taget, teeller hver spiller
sine kort. Den, der har flest kort, har vundet spillet.

Rad

Hvis Memo spilles af yngre bern, er det bedst ikke
at bruge mere end halvdelen af kortene. Husk at der
skal veere to kort af hvert billede.

Er der mange spillere, kan man lave to grupper, der
hver far 18 kortpar.

Hvis man endnu ikke rigtigt har lzert at teelle, kan
man hver iseer leegge kortene i en paen stak og male
stakkene mod hinanden. Den, der har den hgjeste
stak, har flest kort og er vinder af spillet.

God forngjelse!
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Spelregler:

Korten ska blandas val och Iaggas pa bordet med
baksidan uppéat - antingen i lika rader eller ocksa
godtyckligt. Korten far dock inte réra vid varandra.
Sedan vander den forsta spelaren upp tva kort pa
mafa, sa att de ligger med bildsidan uppat. Alla
spelare ska kunna se bilderna.

Om en spelare vander upp tvé likadana kort, tar
han/hon upp dessa kort och lagger dem framfor sig
pa bordet.

Om korten inte &r likadana vénds de ner igen, och
det blir ndsta spelares tur.

Det galler att komma ihag var de olika bilderna
ligger, s& att du kan samla ihop s& manga kortpar
som méjligt.

Nér det sista kortparet &r taget, raknar alla spelare
sina kort. Den som har flest kort har vunnit spelet.

Tips

Om man spelar Memo tillsammans med sma barn,
ar det bast att inte anvénda mer an hélften av
korten. Tank pa att det ska finnas tva kort av alla
bilder.

Om man &r manga spelare kan man dela upp sig i
tv& grupper, som vardera far 18 kortpar.

Om man &nnu inte riktigt 1&rt sig att rékna, kan man
var for sig lagga korten i en liten prydlig hdg och
jamféra hégarna mot varandra. Den som har stérst
korthog har flest kort och har vunnit spelet.

Mycket néje!
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Spilleregler:

Bland kortene godt og legg dem pé bordet med
baksiden opp — enten pa rekke eller vilkarlig. Ko-
rtene mé imidlertid ikke berare hverandre.

Den ferste spilleren snur to tilfeldige kort s& de
ligger med bildesiden opp. Alle spillerne ma kunne
se bildene.

Hvis en spiller snur to like kort, tar han eller hun
kortene og legger dem foran seg pé bordet.

Hvis kortene ikke er like, snus de igjen og turen gér
videre til neste spiller.

Det gjelder & huske hvor de enkelte bildene ligger,
slik at man far samlet s& mange par som mulig.

Nar det siste kortparet er tatt, teller hver spiller ko-

rtene sine. Den som har flest kort, har vunnet spillet.

Tips

Nar Memo spilles av yngre barn, kan det veere lurt &
ikke bruke mer enn halvparten av kortene. Husk at
det mé veere to kort av hvert bilde.

Er det mange spillere, kan man lage to grupper som
far 18 kortpar hver.

Har man ikke leert & telle ordentlig ennd, kan
spillerne legge kortene i hver sin pene stabel mot
hverandre. Den som har hoyest stabel, har flest kort
og har vunnet spillet.

God fornoyelse!
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Pelisdannét:

Kortit sekoitetaan hyvin ja asetetaan pdydalle
taustapuoli yléspain - joko riveihin tai sinne tanne.
Kortit eivat kuitenkaan saa koskettaa toisiaan.

Ensimmainen pelaaja kdéntaa kaksi satunnaista
korttia kuvapuoli yléspéin. Kaikkien pelaajien on
nahtava kuvat.

Jos pelaaja kdéantaé kaksi samanlaista korttia,
hén ottaa kortit ja asettaa ne eteensa pdydalle.

Jos Kortit eivét ole samanlaisia, kortit kd&dnnetdéan
takaisin ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Tarkoituksena on muistaa, missa kuvat sijaitsevat,
jotta pelaaja saa keréttyd mahdollisimman monta
korttiparia.

Kun viimeinen korttipari on otettu, jokainen pelaaja
laskee korttinsa. Voittaja on se pelaaja, jolla on
eniten kortteja.

Vinkkeja

Jos pelaajat ovat pikkulapsia, ei kannata kayttaa
kuin korkeintaan puolta korteista. Muista, etta joka
kuvaa on oltava kaksi korttia.

Jos pelaajia on monta, voidaan muodostaa kaksi
ryhmag, joista kumpikin saa 18 korttiparia.

Jos pelaajat eivét vield ole oppineet laskemaan,
voidaan kortit laittaa pinoon ja pinojen korkeutta
voidaan verrata toisiinsa. Se, jolla on korkein pino,
on saanut eniten kortteja ja on pelin voittaja.

Hauskoja pelihetkia!



