SORTSKAG

Sortskag bestar af en pointblok, 40 spillekort (10 i hver farve fra 1 til 10)+ 2 grumme
jokere.

10’eren er hgjest og 1’eren er lavest. Gulddukaterne (gule kort) er ALTID trumf og kan sla
ALLE stik, hvis man ikke kan bekende kuler. Jokerne kan ligeledes sla alle stik, men kun
i udspil, altsa hvis det er det FORSTE kort, der lzegges pa bordet.

| forste omgang far hver spiller 7 kort — resten lzegges til side og ma IKKE rgres resten af
spillet, der gér over 13 omgange. Man skiftes til at give kort - i urets retning.

Inden spillet gar i gang, melder hver spiller, hvor mange stik han eller hun forventer at fa.
Spilleren til venstre for kortgiveren begynder med at melde, hvorefter der meldes videre

i urets retning. Spillernes melding er meget vigtig, da hele pointstillingen afhanger af,
hvor mange stik, man forventer at fa.

Hvis en spiller for eksempel mener, at han/hun kan tage 2 stik, SKAL vedkommende tage
2 stik — hverken mere eller mindre.

Far spilleren flere eller feerre stik end det, han/hun har meldt,
far vedkommende 2 MINUSPOINT for hvert over- eller under-
vurderet stik. Far man derimod kun de 2 stik, man har meldt,
gives 5 point for det forste stik + 2 point for det andet — altsa i
alt 7 point. Har man meldt 3 stik, gives 5 point for det farste +
2 + 2 for de naeste — altsa 9 point. Hvis man melder 0 stik, og
man ingen stik far, gives der 5 point. Men far man for eksempel
3 stik oghar meldt 0 stik, far man 6 minuspoint — altsa 2
minuspoint for hvert undervurderet stik. Alle plus og minus-
point for hver spiller noteres pa den medfelgende blok.




Den, der begynder, starter med at Izegge et kort, hvorefter de andre spillere SKAL
bekende kulgr — hvis man altsa har et kort i samme farve.

Kortene slar hinanden indbyrdes i samme kulgr, mens kort i alle andre farver UANSET
vaerdi, ma anses for tabte, hvis man ikke har kort i den farve, der er spillet ud.

Altsa: Hvis | for eksempel er fire spillere, og den forste deltager smider en R@D syver i
udspil, mens de tre andre henholdvis smider en rad treer, en bla otter og en gran nier —
sa vinder den forste deltager stikket (der altsa bestar af fire kort, fordi | er fire spillere).

Hvis farste spiller smider en ROD syver, og de tre andre henholdsvis smider en GULD-
DUKAT, en red tier og en bla toer — sa vinder spilleren med gulddukaten stikket.

Hvis farste spiller begynder med at smide en JOKER, vinder vedkommende automatisk
stikket. Hvis farste spiller smider en ROD syver, og de tre modstandere henholdsvis smider
en joker, en rod otter og en red treer — sa vinder spilleren med den rode otter stikket.

Nar farste spil er feerdigt, tages et kort fra hver spiller (de kort, der blev lagt til side, ma
ikke rores), der sa laagges i en bunke for sig.

I runde nummer 2 har hver spiller altsa 6 kort, i naste runde 5 kort, i naeste runde 4 kort,
indtil alle sidder tilbage med et enkelt kort. Nar denne sidste runde er spillet, blandes

de kort, der blev taget fra i labet af spillet. 0g nu sattes slutspurten ind! Hver spiller far
nu farst 2 kort, i naeste runde et mere og i naeste runde endnu et, indtil man til sidst har
7 kort pa handen. Nar denne runde er feerdigspillet, er spillet slut, og pointene telles
sammen. Den, der har flest point, har fundet *Sortskags skat’ og har vundet!

God skattejagt! Q°
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