Spil:

Vzelg den spiller, som skal starte, og giv spilleren ¥

stafetten. Fa en anden spiller til at tage et
spergsmalskort fra stakken og laese det hgjt. /
Spilleren med stafetten skal umiddelbart efter Q

trykke pa knappen i den ende af stafetten, S‘

som spilleren ikke holder ved for at starte

nedtellingen fra 5 sekunder.

Spillerne skal teenke hurtigt og komme med et svar

pa spargsmalskortet og derefter straks give stafetten 4 /
videre til en spiller efter eget valg, som skal tage \

imod den modsatte ende af stafetten. Nar stafetten \\

gives videre, starter nedtzellingen automatisk forfra.

Spilleren, som nu holder stafetten, skal komme med et andet svar pa
spergsmalskortet og derefter straks give stafetten videre til en spiller efter
eget valg - det kan ogsa veere til den spiller, som for

gav stafetten videre.

Sadan fortsaetter runden, til en spiller ikke kan komme
med et nyt svar, for de 5 sekunder er gaet. Hvis en
spiller ikke kan komme pa et svar, inden tiden
udlgber, mister de et LIV-kort.

Spilleren til venstre for den spiller, som begyndte
runden, tager stafetten, leser et nyt spergsmalskort
hejt, og starter en ny runde.

Pas-kort: Hvis du har sveert ved at svare, kan du bruge et PAS-kort. Med dette kort
kan du sidde en runde over. Det kan til enhver tid bruges - ogsa selv om du allerede
har svaret en eller flere gange i runden. Du kan ikke fa stafetten, for der traekkes et
nyt spgrgsmalskort.

Hvis du vil bruge PAS-kortet, skal du sige "Pas!” og give stafetten
r—" videre til en spiller efter eget valg. Lzaeg et af dine PAS-kort tilbage i
asken. Det er nu ude af spillet, og kan ikke bruges igen.
pA 2 Spillet fortseetter herefter normalt med den spiller, som nu holder
Fie stafetten, og nedtaellingen startes pa ny.

H Hvis alle spillere pa naer én bruger et PAS-kort i en runde, mister
den sidst tilbageveerende spiller ikke et LIV-kort.

Tvivlsomme svar: Hvis en anden spilles synes, at et svar er tvivlsomt, stoppes
runden, mens spillerne i feellesskab bliver enige om, hvorvidt svaret kan accepteres.
Hvis svaret accepteres, genoptages runden. Tryk pa knappen pa stafetten for at
starte timeren igen. Hvis svaret underkendes, mister spilleren et LIV-kort, og naeste
runde starter.

Sadan vindes spillet:
Nar du lgber tor for LIV-kort, gar du ud af spillet! Den sidst tilbagevaerende spiller
vinder.

Problemer?

- Brug ikke tgj, som daekker dine haender.
Du skal kunne rgre ved stafetten, for at den kan fungere korrekt.

- Serg for at holde ved enden af stafetten og IKKE holde midt pa den.

- Serg for at trykke pa knappen i den ende af stafetten, som du ikke holder ved,
nar runden starter.

- Kontroller, at batterierne virker.

Loste det ikke problemet? Kontakt vores kundeserviceteam! De vil med glaede hjaelpe.

- Batterier ma kun tages ud og isaettes under opsyn
af en voksen.

- Brug ikke genopladelige batterier.

- Bland ikke gamle (brugte) batterier med nye.

- Bland ikke alkaline-, standard- (kul-zink) eller
genopladelige batterier.

- Forsag ikke at genoplade ikke-genopladelige
batterier.

- Sorg for at vende batteriernes poler (+/-) korrekt.

- Tag flade batterier ud i tide, og bortskaf dem
miljemaessigt forsvarligt.

- Kortslut ikke batterierne.

- Braend ikke batterierne, da de sa kan eksplodere
eller laekke.

- Tag batterierne ud af produktet, nar det ikke er i
brug.
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Send stafetten videre!

Indhold:
350 spergsmalskort, 12 LIV-kort, 12 PAS-kort, spilleregler
og elektronisk stafet med timer.

Ikke inkluderet.
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Nye spillere:
Har du aldrig spillet dette spil far? Sa brug et par
minutter pa at lere at holde og give stafetten
videre, for spillet starter.

Fortseet, indtil en
Svar lynhurtigt! spiller Igber tor for tid

« Du har kun fem eller gentager et svar, 1 1 1
sekunder! der allerede er givet. Timerlys




