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Minispit

Indhold
90 spergsmalskort (180 spergsmal), 6 SEND VIDE-
RE-kort, 6 BYT-kort, 1 spiralur, 1 st spilleregler

Spillets formal
Giv tre rigtige svar pa flest mulige spargsmalskort, for
kuglerne i spiraluret nar bunden.

Forberedelse

Anbring spergsmalskortene i en stak, hvor den farve,
som | vil spille, vender nedad. Serg for, at alle kan nd
spargsmalskortene og spiraluret. Hver spiller far 1 SEND
VIDERE-kort og 1BYT-kort.

Aftal, for spillet starter, hvor mange runder | vil spille,
eller hvor mange point der skal il for at vinde.

For at holde styr pa pointene skal du beholde de kort,
du svarer rigtigt pa.

Om spiraluret

Spiraluret skal vendes hurtigt og stilles oprejst for at
sikre, at kuglerne triller ned sammen. De 5 sekunder er
gdet, ndr den sidste kugle rammer bunden i spiraluret.

Spil

« Beslut, hvem der skal starte med at svare.

« Spilleren til hgjre for denne spiller treekker et
spargsmalskort, siger “Naevn 3. og laeser
kategorien pa spargsmalskortet hgjt. Alle kort har
forskellige kategorier. Et spargsmal kan f.eks. vaere
"Navn 3 ... Indendars sportsgrene”.

« Hvis en anden spilles synes, at et svar er tvivisomt,
skal spillerne i faellesskab blive enige om, hvorvidt
svaret kan accepteres.

« Hvis spilleren, der skal svare, kun kan komme med
et eller to (eller intet) svar pa spergsmalskortet,
inden de 5 sekunder er gdet, far spilleren ingen
point, og spargsmalet rykker én spiller mod venstre.
Denne spiller f& 5 sekunder til at besvare det samme
spargsmalskort.

Den nye spiller ma ikke bruge nogen af de svar, som
allerede er brugt til spergsmalskortet.

- Sporgsmalet fortsatter med at rykke én spiller mod
venstre, til en spiller kan komme med 3 rigtige svar
inden for 5 sekunder og dermed fér 1 point.

« Hvis spargsmalet kommer tilbage til den oprindelige



spiller, uden at nogen har kunnet komme med 3
rigtige svar inden for 5 sekunder, far den oprindelige
spiller 1 point.

« Herefter gdr runden videre til spilleren til venstre for
den oprindelige spiller, og den nye spiller skal
besvare et nyt spargsmalskort. Spilleren til hajre for
den nye spiller traekker et spargsmals-kort, laeser det
hejt, og vender spiraluret. Og sdan fortsaettes spillet.

Sadan vindes spillet

Vinderen er den spiller, som har flest point efter det
aftalte antal runder, eller som forst opnar det aftalte
antal point.

Specialkort

Der er to forskellige: SEND VIDERE og BYT. Den spiller,
som skal svare, kan spille disse kort ved at sige "SEND
VIDERE” eller "BYT", umiddelbart efter at spergs-
malskortet er blevet laest op. Kun ét af kortene kan
bruges pa et spargsmalskort.

Send videre

Hvis dette kort bruges, gr spargsmalet videre til spil-
leren til venstre for den spiller, der oprindeligt skulle
svare. Hvis denne spiller kan komme med 3 rigtige
svar, far denne spiller 1 point, og ellers gr pointet til
den spiller, som brugte sit SEND VIDERE-kort. Herefter
gar runden videre il den spiller, som fik videresendt
sporgsmalet.

Byt

Hvis spilleren siger "BYT", umiddelbart efter at spargs-
malskortet er blevet leest op, skal der traekkes og laeses
et nyt spargsmalskort. Hvis spilleren ikke kan komme
med 3 rigtige svar pd det nye spergsmal, gar det videre
til den naste spiller som saedvanligt.
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