4% BEDSTEMOR MED SLAW i

Spilleregler

Spillet bestar af 40 kort - 10 af hver farve, med numre fra 1-10. Inden spillet
gar i gang, veelger hver spiller sin farve: gul, gren, lysered eller bla, og far
herefter sine 10 kort i den valgte farve.

Hver spiller blander sine kort, og laegger dem foran sig i en bunke med
bagsiden opad. Inden spillet begynder aftales det, hvor mange runder der
skal spilles, og forst nar alle runder er spillet, teelles pointene sammen.

Den yngste spiller starter spillet ved at sige "Nu!”. Alle spillerne vender der-
efter ét kort hver pa samme tid. Hvis to eller flere spillere vender det samme
kort, f.eks. 2’ere, er der "Bedstemor med slaw i”. Den spiller, der farst far gje
pé to ens kort (eller 3, eller 4), skal banke i bordet. Den, der ferst banker i
bordet, tager stikket hjem og laegger kortene i bunden af sin egen bunke.

Spilleren, der har veeret heldig at fa et stik, starter en ny omgang ved at sige
"Nu!”. S&dan fortsaetter spillet, til en af spillerne ikke har flere kort tilbage.
Hvis en spiller banker i bordet, uden at der er to ens kort pa bordet, far han et
strafpoint. Disse strafpoint fratreekkes i det endelige pointregnskab, nér spillet
er slut. Nar pointene er noteret og strafpointene er trukket fra, starter en ny
omgang.

Pointene gives pa felgende made: Den spiller, der har flest kort, far 6 point,
naestflest far 4 point, tredje-flest far 2 point. Mens den spiller, der ikke har
nogen kort, far 0 point.

Hvis der kun er to spillere og der kun spilles med to farver,
er spillet slut, nér ingen af spillerne hverken kan tabe eller )
vinde flere kort. Dvs. ndr begge spillere har kort, der alle
danner par. Den spiller, der har flest kort, far 6 point, den
anden spiller far 2 point.

God forngjelse!



4> SLAGPARDIGA MORMOR

Regler

Spelet bestar av 40 kort — 10 av varje farg, med nummer 1-10.

Innan spelet kan bérja valjer varje spelare en farg: gul, gron, rosa eller bla,
och far déarefter sina 10 kort i den valda fargen.

Varje spelare blandar sina kort och lagger dem framfor sig i en hog med
baksidan uppat. Innan spelet borjar bestdmmer man hur ménga rundor man
ska spela, och forst nér alla rundor har spelats, réknas poangen ihop.

Den yngsta spelaren startar spelet genom att sdga "Nul”. Alla spelare véander
sedan upp ett kort var samtidigt. Om tva eller flera spelare vander upp samma
kort, t ex en 2:a blir det ”Slagfardiga mormor”. Den spelare som forst far
syn pa tva likadana kort (eller 3, eller 4) ska sl i bordet. Den som forst slar i
bordet vinner sticket och lagger korten underst i sin egen hdg. Spelaren som
har haft turen att vinna ett stick startar en ny omgéng genom att séga "Nu!”.
Sa fortsatter spelet tills ndgon av spelarna inte har fler kort.

Om en spelare slar i bordet trots att det inte finns tva likadana kort p& bordet
far spelaren straffpoang. Dessa straffpoéng dras av i den slutliga poan-
grakningen nar spelet &r slut. Nar poangen har raknats och straffpoéangen
dragits av, startar en ny omgang.

Man far poang pa foljande satt: Den spelare som har flest kort far 6 poang,
nast flest far 4 poéng, tredje flest far 2 poang, och den spelare som inte har
nagra kort far 0 poang.

Om det bara &r tva spelare och det bara spelas med tva
féarger ar spelet slut nér ingen av spelarna varken kan
forlora eller vinna fler kort. Alltsa nar bada spelarnas kort 4
utgor par. Den spelare som har flest kort far 6 poang och
den andra spelaren far 2 poéng.

Ha s4 kul!




4> BESTEMOR MED SLAG i

Regler

Spillet bestar av 40 kort — 10 i hver farge, med nummer fra 1-10.

For spillet starter, velger spillerne hver sin farge: gul, grenn, lyserad eller bla.
Deretter far de utdelt de 10 kortene i den valgte fargen.

Hver spiller blander kortene sine og legger dem i en bunke pa bordet foran
seg med baksiden opp. Fer spillet begynner, avtaler man hvor mange
omganger man skal spille, og ferst nar alle omgangene er ferdigspilt, telles
poengene opp.

Den yngste spilleren starter spillet ved & si "Na!”. Alle spillerne snur da det
overste kortet i bunken sin pa likt. Hvis to eller flere spillere har samme talll

pa kortet, for eksempel 2, har vi en "Bestemor med slag i”. Den spilleren som
forst oppdager to (eller 3 eller 4) kort med samme tall, ma banke i bordet.
Den som banker i bordet forst, far stikket, og legger kortene nederst i sin
egen bunke. Spilleren som har veert s& heldig & fa et stikk, starter neste runde
ved & si "Na!”. Slik fortsetter spillet til en av spillerne ikke har flere kort igjen.

Hvis noen av spillerne banker i bordet nar det ikke er to like kort pa bordet,
far de et straffepoeng. Disse straffepoengene trekkes fra i det endelige
poengregnskapet n&r omgangen er slutt. Nar poengene er notert og
straffepoengene trukket fra, starter en ny omgang av spillet.

Poengene gis pa falgende méate: Den spilleren som har flest kort,
far 6 poeng, nummer 2 far 4 poeng, nummer tre far 2 poeng.
Den spilleren som ikke har noen kort igjen, far 0 poeng.

Hvis det bare er to spillere og det spilles med to farger,
er spillet slutt ndr ingen av spillerne verken kan miste
flere kort eller ta flere stikk, dvs. nér begge spillerne bare
har kort som danner par. Spilleren som har flest kort, far
da 6 poeng og den andre spilleren far 2 poeng.

God fornoyelse!



MUMMO KOPAUTTAA

Saannot:

Peli koostuu 40 kortista: 10 jokaista vérid, numeroitu 1-10. Ennen pelin
alkamista kukin pelaaja valitsee varinséa: keltainen, vihred, vaaleanpunainen
tai sininen. Téman jalkeen han saa 10 kyseisen véristad korttia.

Jokainen pelaaja sekoittaa korttinsa ja asettaa ne pinoon eteensa taustapuoli
yléspain. Ennen pelin alkamista sovitaan, montako kierrosta pelataan. Pisteet
lasketaan vasta kun kaikki kierrokset on pelattu.

Nuorin pelaaja aloittaa pelin sanomalla “nyt”. Tdman jélkeen jokainen pelaaja
kaantaa yhden kortin kerrallaan samanaikaisesti. Jos vahintaén kaksi pelaajaa
kaéntaad numeroarvoltaan saman kortin, esimerkiksi 2, tapahtuu mummo
kopauttaa pdytaa -tilanne. Pelaajan, joka ndkee ensimmaisena kaksi (tai
kolme tai neljd) numeroarvoltaan samaa korttia, tulee kopauttaa pdytaa.
Ensimmaisena poytaa kopauttava saa pisteen ja asettaa ndkeméanséa
numeroarvoltaan samat kortit pinonsa pohjalle. Pisteen saanut pelaaja
aloittaa uuden kierroksen sanomalla “nyt”. Peli jatkuu, kunnes jollain
pelaajista ei enda ole kortteja.

Jos pelaaja kopauttaa poytad, vaikka nékyvilld ei ole kahta numeroarvoltaan
samaa korttia, hén saa miinuspisteen. Miinuspisteet vahennetédén pistemaarasta,
kun peli paattyy. Kun pisteet on laskettu ja miinuspisteet véhennetty, alkaa
uusi kierros.

Pisteitd annetaan seuraavasti: Pelaaja, jolla on eniten kortteja,
saa 6 pistetta. Toiseksi suurimmasta korttimaarasta saa 4 pistetta
ja kolmanneksi suurimmasta korttimaarasta 2 pistetta.
Pelaaja, jolla ei ole kortteja, saa 0 pistetta.

Jos pelaajia on vain kaksi ja pelataan vain kahdella varill 'V?’" ’.[ ?
peli paattyy, kun kumpikaan pelaajista ei voi menettaa eiké o (({({‘«m‘ l\\\\\\\\\
voittaa lisdé kortteja. Talldin molemmilla pelaajilla on vain B

kortteja, jotka muodostavat parin. Pelaaja, jolla on enemman
kortteja, saa 6 pistettd. Toinen pelaaja saa 2 pistetta.

Mukavia pelihetkia!



