Spilleregler DK

Kortene blandes og fordeles mellem spillerne. Hver spiller anbringer sine kort i en bunke foran sig med
bagsiden opad. Den yngste spiller starter og der spilles i urets retning.

Spillerne vender pa skift det averste kort i deres bunke og anbringer det vendte kort foran deres bunke
med billedsiden opad.

Hvis en spiller vender et kort, der i opad- eller nedadstigende raekkefalge passer pa et kort, vendt af en
anden spiller, anbringes kortet ovenpa dette kort. Dvs. at man bade kan lgge kort nummer 6 og kort
nummer 8 ovenpa kort nummer 7. Herefter fér spilleren ret til at anbringe endnu et kort, enten et kort

fra sin bunke af allerede vendte kort, eller et kort, der endnu ikke er vendt. Séledes fortsattes, indtil
spilleren vender et kort, der ikke passer noget sted. Turen gar sa videre til naeste spiller.

Nar en spiller vender kort nummer 1, laegges dette kort midt pa bordet med billedsiden opad. Ovenpd
dette kort, skal spillerne anbringe kort i opadstigende raekkefolge efterhdnden som de vendes, dvs.
ovenpa kort nummer 1 lagges kort nummer 2, ovenpd kort nummer 2 legges kort nummer 3, osv.

Men ellers gaelder de samme regler som navnt ovenfor.

Kort, der passer pa midterbunken, skal placeres pa midterbunken og ma ikke placeres andre steder.

Huis et kort ikke passer pa midterbunken, men kan passe pa flere af de andre spilleres bunker, skal

kortet anbringes hos den spiller, der sidder naermest pa ens venstre side.

Hvis en spiller overser en mulighed for at komme af med et kort, far han/hun aselkortet og kaldes

“asel”. Desuden skal han/hun have et kort af hver spiller fra deres bunke med ikke-vendte kort. Neeste
gang en anden spiller overser en mulighed, gar eselkortet videre til ham/hende.

Nar en spiller har vendt alle sine kort, og turen kommer til
ham hende igen, vender han/hun sin bunke med bagsiden
opad og begynder forfra med at vende kortene.

Den spiller, der farst kommer af med alle sine kort, har vundet.
Hvis spilleren har &selkortet, er det dog den spiller, der
bliver naesthurtigst feerdig der vinder spillet.

God forngjelse!




Spilleregler N

Kortene blandes og fordeles mellom spillerne. Hver spiller legger kortene sine i en bunke foran seg
med baksiden opp. Den yngste spilleren starter, og spillet foregar i klokkeretningen.

Spillerne bytter pa a snu det verste kortet i bunken sin og legger kortet som er snudd, foran bunken
sin med bildesiden opp.

Hvis en spiller snur et kort som i oppad- eller nedadstigende rekkefolge passer oppa et kort som
ersnudd av en annen spiller, legges kortet oppa dette kortet. Det vil si at man bade kan legge kort
nummer 6 og kort nummer 8 pa kort nummer 7. Deretter kan spilleren legge pa enda et kort: enten et
kort fra sin egen bunke av allerede snudde kort, eller et kort som ennd ikke er snudd. Dette fortsetter til
spilleren snur et kort som ikke passer noe sted. Turen gar s videre til neste spiller.

Nar en spiller snur kort nummer 1, legges dette kortet midt pa bordet med bildesiden opp. Oppa dette
kortet skal spillerne legge kort i oppadstigende rekkefalge ettersom de snus. Det vil si at oppa kort
nummer 1 legges kort nummer 2, oppé kort nummer 2 legges kort nummer 3 osv. Ellers gjelder de
samme reglene som nevnt ovenfor.

Kort som passer pa midtbunken, skal legges pa midtbunken og ma ikke legges andre steder. Hvis et
kort ikke passer pa midtbunken, men kan passe pa flere av de andre spillernes bunker, skal kortet
legges pa bunken til spilleren som sitter naermest til venstre.

Hvis en spiller overser en mulighet for & bli kvitt et kort, far han/hun eselkortet og blir kalt “esel”.
Dessuten far han/hun et kort av hver spiller fra deres bunke med ikke-snudde kort. Neste gang en
annen spiller overser en mulighet, gar eselkortet videre til denne spilleren.

Nar en spiller har snudd alle kortene sine og turen
kommer til denne spilleren igjen, snur han/hun bunken
sin slik at baksidene er opp og starter forfra med @ snu
kortene.

Spilleren som forst blir kvitt alle kortene sine, har vunnet.
Huis spilleren har eselkortet, er det derimot spilleren som
blir nest raskest ferdig, som vinner spillet.

God fornayelse!




Spelregler S

Korten blandas och delas ut till spelarna. Varje spelare ldgger sina kort i en hog framfor sig, med
baksidan uppat. Den yngsta spelare barjar, spelet gar medurs.

Spelarna vénder upp det dversta kortet i sin hdg och ldgger det vénda kortet framfor hdgen med
bildsidan uppat.

Om en spelare vénder ett kort som i uppat- eller nedatstigande ordningsfoljd passar efter ett kort som
vants upp av en annan spelare, lagger han eller hon sitt kort pa det matchande kortet. Alltsa: Man
kan bade lagga kort nummer 6 och kort nummer 8 ovanpa kort nummer 7. Sedan fér spelaren ratt att
ldgga ett kort till, antingen ett kort fran sin hdg av redan vanda kort eller ett kort som &@nnu inte har
vants. Sa fortsatter det tills spelaren vander ett kort som inte kan Idggas ndgonstans. Darefter dr det
ndsta spelares tur.

Nar en spelare vénder kort nummer 1 ldggs detta kort mitt pa bordet med bildsidan uppat. Ovanpa
detta kort ska spelaren Idgga kort i uppatstigande ordningsfljd efter hand som de vénds upp: P4 kort
nummer 11aggs kort nummer 2, pa kort nummer 2 laggs kort nummer 3 osv. | dvrigt galler de regler
S0m anges ovan.

Kort som passar i mittenhdgen ska placeras dar och far inte placeras ndgon annanstans. Om ett kort
inte passar i mittenhdgen, men kan passa i flera av de andra spelarnas hdgar, ska kortet placeras hos
den spelare som sitter ndrmast till vanster om spelaren.

0Om en spelare missar en chans att bli av med ett kort, blir han eller hon “Rsna” och far dsnekortet.
Dessutom far han eller hon ett kort fran varje spelare, som plockas ur deras hog med kort som énnu
inte har vants upp. Ndsta gang en spelare missar sin chans far han eller hon ta dver dsnekortet.

Nar en spelare har vént alla sina kort och det aterigen ar
hans eller hennes tur, vander han eller hon pa sin vanda
hdg och barjar om fran borjan med att vanda korten.

Den spelare som forst blir av med alla sina kort har vunnit.
Om denna spelare har dsnekortet ar det den spelare som ar
nast snabbast att bli av med korten som vinner.

Mycket ndje!




AISIFEL]

Pelisdaannot FIN

Kortit sekoitetaan ja jaetaan pelaajille. Jokainen pelaaja laittaa saamansa kortit eteensé pinoon
taustapuoli yldspdin. Nuorin pelaaja aloittaa. Peli etenee myGtapdivadn.

Pelaajat kadntavat vuorollaan pinonsa ylimmén kortin ja asettavat kdé@nnetyn kortin pinonsa viereen
kuvapuoli ylospdin.

Jos pelaaja kdantad kortin, joka sopii toisen pelaajan kdantamaan korttiin nousevassa tai laskevassa
jarjestyksessd, kortti laitetaan tdman paalle. Esimerkiksi kortin numero 7 péélle voidaan laittaa seka
kortti numero 6 ettd kortti numero 8. Tamén jalkeen pelaajalla on oikeus asettaa vield yksi kortti, joko
kortti kddnnettyjen korttiensa pinosta tai kortti, jota ei vield ole ka@nnetty. Nain jatketaan, kunnes
pelaaja kadntda kortin, joka ei sovi mihinkaan. Taman jalkeen vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kun pelaaja kdantéa kortin numero 1, tama kortti laitetaan poydalle kuvapuoli ylospdin. Taman kortin
pédlle pelaajien on laitettava kortteja nousevassa jarjestyksessa sita mukaa kuin niitd kaannetdan, eli
kortin numero 1 pélle laitetaan kortti numero 2, kortin numero 2 pélle laitetaan kortti numero 3 jne.
Muuten patevét samat saannot kuin edelld.

Keskipinoon sopiva kortti on laitettava keskipinoon, eika sitd saa laittaa muualle. Jos kortti ei sovi
keskipinoon, mutta se voi sopia usean muun pelaajan pinoon, kortti on laitettava pelaajalle, joka istuu
ldhimpénd vasemmalla.

Jos pelaaja ei huomaa mahdollisuutta paastd eroon kortista, hén saa aasikortin ja hantd kutsutaan
“aasiksi”. Lisaksi hanen on otettava yksi kortti jokaisen pelaajan kédéntdmattomien korttien pinosta.
Kun my8hemmin toiselta pelaajalta jéa mahdollisuus huomaamatta, aasikortti siirtyy hénelle.

Kun pelaaja on kaantényt kaikki korttinsa ja vuoro

siirtyy uudelleen hanelle, hdn kaéntéd pinonsa
taustapuoli ylospdin ja alkaa uudelleen kéantaa kortteja.

Pelaaja, joka padsee ensimméisend eroon kaikista
korteistaan, on pelin voittaja. Jos talld pelaajalla on
aasikortti, voittaja on pelaaja, joka seuraavaksi paasee
korteistaan eroon.

Hauskoja pelihetkid!




