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Spillzragler
Hurtigt og morsomt terningspil med meget enkle regler.
Inden spillet kan starte, skal alle de udstansede huller til 2g trykkes ud.

Hver deltager far udleveret et antal zeg, som placeres i egen kurv. Ved 2 deltagere
spilles med 8 g hver. Ved 3 eller 4 deltagere spilles med 7 geg hver.

Der kastes pa skift med 1 terning.

Hvis du slér 1, 2, 3, 4 eller 5 med terningen, skal du leegge 1 seg i eeggebaegeret med
dette nummer, hvis aeggebaegeret er tomt.

Hvis du slar 6 med terningen, skal du spejle 1 a2g pa panden. Dette aeg kommer ikke
tilbage i spillet igen.

Hvis du slér 1, 2, 3, 4 eller 5 med terningen, og der er placeret et &g i seggebaegeret,
skal du tage dette a&eg og leegge det i din egen kurv. Terningen gar videre til nzeste spiller.

Hvis du kan placere 1 &g i et tomt aeggebasger eller spejle 1 &g p& panden, har du
ret til at kaste terningen igen. Risikoen ved at fortsaette terningkastet kan veere stor.
Hvis der f.eks er e&eg i beeger nr. 1, 2, 3 og 4, skal du sla 5 eller 6 for ikke at f& e&eg
tilbage i kurven igen. Du kan derfor veelge at sende terningen videre.

Nar det er din tur, skal du kaste terningen mindst 1 gang.

Vinderen er den spiller, der forst kommer af med alle sine a&g.

Spillet kan fortszette, til | har fundet taberen,

som er den spiller, der til slut sidder tilbage

med &g i kurven.

NB: Terningen med tallene 1-6 kan anbefales,
hvis mindre bern spiller med.

Go’ forngjelse!
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Spillzragler
Raskt og morsomt terningspill med veldig enkle regler.
For spillet kan begynne, ma alle de utstansede hullene til egg trykkes ut.

Hver deltaker far utlevert et antall egg som legges i deltakerens egen kurv. Er det 2
deltakere, har hver deltaker 8 egg. Er det 3 eller 4 deltakere, har hver deltaker 7 egg.

1 terning kastes pa omgang.

Far du tallet 1, 2, 3, 4 eller 5, legger du 1 egg i eggeglasset med samme tall, hvis
hullet er tomt.

Ligger det derimot et egg i glasset med tallet du far pa terningen (1-5), ma du legge
dette egget i din egen kurv. Terningen gar videre til neste spiller.

Far du 6, speiler du et egg i pannen, og dette egget kommer ikke med i spillet igjen.
Kan du plassere et egg i et tomt eggeglass eller speile et egg i pannen, far du et eks-
tra terningkast. Risikoen ved 4 fortsette terningkastet kan imidlertid veere stor. Hvis
det for eksempel er egg i glass nummer 1, 2, 3 og 4, ma du sla 5 eller 6 for ikke & fa
egget tilbake i kurven igjen. Du kan derfor velge & sende terningen videre.

Nar det er din tur, ma du kaste terningen minst 1 gang.

Spilleren som ferst blir kvitt alle eggene sine, har vunnet.

Spillet kan fortsette til man har karet taperen,

som er den spilleren som til slutt sitter alene

igien med egg i kurven.

NB: Terningen med tallene 1-6 kan anbefales nér
man spiller med mindre barn.

God fornoyelse!
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Spzlraylar:
Ett snabbt och roligt tdrningsspel med mycket enkla regler.
Innan spelet kan borja ska alla utstansade agghal tryckas ut.

Varje spelare far ett antal 4gg som placeras i den egna korgen.
Tvé& spelare har 8 &gg var. Tre eller fyra spelare har 7 &gg var.

Spelarna turas om att sl& en tarning.

Om man slar 1, 2, 3, 4 eller 5 lagger man ett 4gg i Aggkoppen med motsvarande
siffra — om halet ar tomt.

Om man slar 1-5 och det redan finns ett &gg i den aktuella &ggkoppen,
ska man ta upp det och Idgga det i sin egen korg. Sedan &r det nasta spelares tur.

Om man slar 6 lagger man ett gg i stekpannan. Agget férsvinner da ur spelet.

Om man kan satta ett 4gg i en tom &ggkopp eller lagga ett &gg i stekpannan, far
man sla tarningen igen. Risken med att sla tarningen igen kan vara stor. Om det t.ex.
finns ett 4gg i &ggkopp 1, 2, 3 och 4 maste man sla 5 eller 6 for att slippa f& lagga
tillbaka ett &gg i sin egen korg. Darfér kan man vélja att skicka tarningen vidare till
nasta spelare.

Varje spelare méste sla tarningen minst en gang nér det ar hans/hennes tur.
Den som forst blir av med alla sina &gg vinner.

Spelet kan fortsatta tills férloraren har utsetts,

dvs. den spelare som &r ensam om att ha kvar

agg i sin korg.

OBS! Tarning med siffrorna 1-6 rekommenderas
om man spelar med mindre barn.

ﬁ Mycket ndje!
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Palionjzat

Nopea ja hauska noppapeli, jonka s&&nndt ovat erittéin yksinkertaiset.

Ennen kuin peli voi alkaa, kaikki osittain [&vistetyt munille tarkoitetut reiat on painettava auki.

Jokaiselle osallistujalle jaetaan joukko munia, jotka asetetaan omaan koriin.
Jos osallistujia on kaksi, kummallakin on kahdeksan munaa. Jos osallistujia on kolme tai
nelja, jokaisella on seitsemén munaa.

Yhté arpakuutiota heitetdan vuorotellen.

Jos arpakuution silméluku on 1, 2, 3, 4 tai 5, pelaaja saa asettaa yhden munan silmaluvun
mukaiseen munakuppiin, jos se on tyhja.

Jos arpakuution silmaluku on 1-5, ja munakupissa on jo muna, pelaajan on otettava kyseinen
muna ja laitettava se koriinsa. Tdman jalkeen heittovuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Jos arpakuution silmaluku on kuusi, pelaaja saa laittaa yhden munan pannulle, ja kyseinen
muna poistuu pelista.

Jos pelaaja pystyy laittamaan yhden munan tyhjadn munakuppiin tai pannulle, han voi
heittdd arpakuutiota uudelleen. Heittovuoron jatkaminen saattaa olla melko vaarallista.
Jos esimerkiksi munakupeissa 1, 2, 3 ja 4 on jo yksi muna, pelaajan on saatavat silmaluku
5 tai 6, jottei lisd8 munia p&étyisi hénen koriinsa. Sen vuoksi heittovuoron voi antaa myds
seuraavalle pelaajalle.

Pelivuoron aikana arpakuutiota on heitettéva véhintéén kerran.

Voittaja on pelaaja, joka ensimmaéisené padsee
eroon kaikista munista. Pelid voidaan jatkaa,
kunnes jéljella on h&vigja, jolla on vield pelin
lopussa munia korissaan.

HUOM.: Jos pelataan pienten lasten kanssa,
arpakuutioksi kannattaa valita sellainen, jonka

silmaluvut ovat 1-6.

Hauskoja pelihetkia!



