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Antall deltakere: 2-6
Alder: 8-99 ar

Spillet bestar av:

1 spilleplate, 6 figurer, 1 terning, 96 stedskort

(24 A-kort, 24 B-kort, 24 C-kort, 24 D-kort), 62
sparsmalskort, 28 sjansekort

Familiespill med vanskelige og lette sparsmél om
norsk geografi, historie og kultur.

Norge Rundt er bade spennende og leererikt.

Reis rundt og besgk de stedene du far utdelt for
spillet begynner. Da gjelder det & legge en fornuftig
reiseplan — og i tillegg bade ha hell og kunnskap om
Norge — hvis du skal vinne spillet.

1. Hver spiller far utdelt 4 stedskort fra hver av
gruppene A, B, C, D —i alt 16 kort. Hvert sted
skal besekes i lopet av spillet. Den spilleren som
forst klaer a fa levert sine stedskort og n& hjem
igjen til stedet han startet fra, har vunnet.

2. Man slar terningen etter tur, og flytter s mange
plasser fram som @ynene viser. Man kan flytte
framover, bakover eller til siden, men alltid i
SAMME RETNING for hvert kast. Bare pa de
stedene der du ikke kan komme lengre — f.eks.
Kirkenes, Halden m.fl. — kan det flyttes bade fram
og tilbake i samme kast.

8. For & komme med en ferje eller med hurtigruta fra
et sted til et annet, m& man slé en 1-er eller 5-er —
med mindre du har et sjansekort som gjelder som
ferjebillett.

4. Noen av stedene er merket med en stjerne.
Kommer du dit, skal du trekke et sjansekort.
Enten far du et ekstra kast, en ferjebillett, en
flybillett — eller du méa sté over en omgang.

5. Huvis en spiller slar en 6-er skal han ikke flytte
brikken, men trekke et spersmalskort uten & lese
det selv. En av motspillerne leser hayt og hvis
spilleren svarer feil pa sparsmalet, ma han sta
over en omgang. Svarer han derimot riktig, far han
kortet og flytter s& mange plasser fram som det
star pa spersmalskortet. 6-eren som han slo, skal
ikke telles med. Nar man har fatt 3 kort for ette
svar, far man et ekstra slag.

6. Blant sjansekortene finnes det ogsa flybilletter
som gjelder mellom de stedene som er nevnt pa
kortet. De kan bare benyttes en gang pa en av
rutene — og det er en forutsetning at du star i en
av avgangsbyene nar du bruker det.

Det gjelder kort sagt & ha flaks med terningen,
sjansekortene og gode kunnskaper om Norge.
Da kommer du raskt fram etter din egen
reiseplan. For & besgke et sted (og kunne levere
et besokskort), méa du sl& neyaktig samme antall
@yne pa terningen, som tilsvarer avstanden fra
stedet. To figurer kan ikke sta samtidig pa samme
sted eller felt. Er et felt opptatt, ma de andre
figurene stanse ved naermeste, forutgaende felt.
Den som farst far levert alle besgks-kortene sine
og nér tilbake der han startet fra, har vunnet.

God tur og god forngyelsel!



