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. Varje spelare far 4 kort med ortnamn fran vardera
grupp (A, B, C och D). Spelaren véljer sjalv fran
vilken av dessa 16 orter han/hon vill starta. Kor
tet med den ort man startar fran behélls under
hela resan och lamnas in sist. Alla 16 orter ska
besdkas under spelets gang. Den spelare som
forst blir av med sina kort och atervander till orten
som han/hon startade fran vinner.

. Man kastar tarningen i tur och ordning och flyttar
s& méanga steg som prickarna pa tarningen visar.
Man kan flytta at alla hall, men alltid i SAMMA
RIKTNING under ett och samma kast. Det ar
endast p& de orter, dar det inte gar att komma
vidare — t.ex. Stromstad, Haparanda m.fl. — som
man fér flytta fram och tillbaka i samma kast.

. Nagra av orterna ar méarkta med en stjarna.
Hamnar man pé dessa ska man ta ett chanskort.
Antingen far man da ett extrakast, en farjebiljett
eller en flygbiljett eller sa far man sta over ett kast.

. For att aka farja fran en hamn till en annan
(streckade linjer) maste man sla en 1:a eller en
5:a, s&vida man inte har ett chanskort som géller
som enkelbiljett. For att f& &ka med farjan maste
man dock ha hamnat just pa hamnorten i det
senaste kastet.

. For att kunna flyga maste man sla en 1:a eller en
5:a, sdvida man inte har ett chanskort som géller
som enkelbiljett. For att f& flyga maste man dock

ha hamnat just pé flygplatsen i det senaste kastet.

Liksom for farje- biljett galler att man sparar
chanskortet tills man far anvandning for det.

. Néar en spelare kastar en 6:a ska han/hon inte
flytta sin pjés utan ta ett frigekort, men utan att

sjélv lasa det. En av motspelarna laser fragan hogt
och om spelaren svarar FEL pa fragan far han/hon
st& dver ett kast. Svarar spelaren daremot RATT
far han/hon kortet och flyttar s& manga orter
framat som det star pa fragekortet. 6:an som
spelaren slog ska inte réknas med. Nar man har
svarat ratt pa 3 fragekort far man ett extrakast.

. For att besdka en ort (och fa lagga ifran sig ett

bestkskort) méste man sla ett tarningskast som
gor att man kommer jamnt in pa ortrutan. 2 pjaser
far inte st& pd samma stélle samtidigt. Ar orten
redan upptagen méste andra pjéaser stanna pa
narmast foregéende lediga ort.

. Spelaren som férst har lamnat in alla sina

besodkskort och atervant till orten han/hon
startade fran, har vunnit.

Lycka till och mycket n6je med ditt sverige-spel!



