+ 50 haastekorttia
*4 norsua
« 48 palloa (8 kutakin viri)

Sisalto:;

Pelin tavoite
Ensimméisené 10 pistetta kerannyt pelaaja voittaa pelin.

Valmistelut

« Jokainen pelaaja valitsee norsun

« Kaikki pallot kaadetaan peliareenalle

- Haastekortit sekoitetaan ja asetetaan pinoon kuvapuoli
alaspdin peliareenan viereen.

Pelikierros

haastekortin pinosta esiin siten, etta kaikki nakevat sen. Kaikki
pelaajat yrittavit keratd haastekortissa (A) nakyvit pallot
(katso kohta "haastekortit”).

HUOMAA: Pelaaja héviad, jos han kerdé eri maaran tai

véaranvarisia palloja kuin haastekortissa pyydetéén. Jos pelaaja

takaisin peliareenalle ja jatkaa (B).

Haastekortit

Kierros loppuu, kun joku pelaajista on saavuttanut
haastekortin tavoitteen. Pelaaja, joka saavuttaa tavoitteen
ensimmdisend, asettaa haastekortin eteensd, ja aloitetaan uusi
kierros.

Pelin loppu

Ensimmaisend 10 haastekorttia kerénnyt pelaaja voittaa pelin.
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« 50 kort med udfordringer
* 4 elefanter
« 48 kugler (8 hver farve)

Indhold:

Spillets formal

Den spiller, som forst opnar 10 point, vinder.

Opstilling

« Hver spiller vaelger en elefant.

« Alle kuglerne lzegges i spilaskens bund.

« Kortene med udfordringer blandes og laegges i en bunke med
forsiden nedad ved siden af spilaskens bund med kuglerne.

Spillerunde

Spillet spilles som runder efter hinanden. En spiller traekker et
kort i kortbunken med udfordringer og vender det med forsiden
opad, sa alle spillerne kan se det. Alle spillere skal forsege at
samle de kugler, der er vist pa kortet med udfordringen (R)

(se "Kort med udfordringer”).

BEMZERK: Du har tabt, hvis du samler ferre eller flere kugler
end dem, som kortet angiver, eller hvis du samler de forkerte
farver. | lobet af runden kan du legge kugler tilbage i spilzeskens
bund med kugler (hvis du f.eks. har samlet en forkert kugle op)
og fortsatte (B).

Kokt med ‘uaoringer

Runden er slut, sa snart en spiller har lost opgaven pa
kortet med udfordringen. Hvis du loser opgaven forst, skal du
anbringe kortet med udfordringen foran dig og starte en ny runde.

Spillets afslutning

Den spiller, som forst samler 10 kort med udfordringer, vinder.
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« 50 utfordringskort
* 4 elefanter
« 48 baller (8 hver farge)

Innhold:;

Formalet med spillet
Den spilleren som forst har samlet 10 kort, har vunnet spillet.

Forberedelser

* Hver spiller velger en elefant.

« Alle ballene slippes oppi bunnen av spillesken.

« Utfordringskortene stokkes og legges med baksiden opp i en
trekkbunke ved siden av bunnen av spillesken.

Beskrivelse av spillet

Spillet bestar av flere pafelgende omganger. En av spillerne
trekker et utfordringskort fra bunken, snur det og legger det
med forsiden opp slik at alle kan se det. Alle spillerne prover a
plukke opp ballene som vises pa utfordringskortet (A)

(se “Utfordringskort”).

MERK! Du vinner ikke hvis du plukker opp flere eller feerre
baller enn det som star i utfordringen, eller hvis du plukker opp
baller i gale farger. Hvis du har plukket feil, kan du sa lenge
omgangen varer, legge noen baller tilbake i bunnen av spillesken
og fortsette a plukke (B).

Utfordringskortene

Omgangen er over nar en spiller har klart utfordringen pa
utfordringskortet. Hvis du er den forste som klarer utfordringen,

legger du utfordringskortet ned foran deg og starter en ny omgang.

Avslutning av spillet

Den spilleren som forst har klart a samle 10 utfordringskort,
har vunnet spillet.
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« 50 utmaningskort
i \ o I
Innehallg « 4 glefanter
« 48 bollar (8 av varje firg)

Spelets mal

Den forsta spelaren som samlar ihop 10 poéng vinner.

Forberedelser

« Varje spelare viljer en elefant.

« Ldgg alla bollar i spelkartongen.

+ Blanda utmaningskorten och ligg dem med framsidan nedat i
en draghdg bredvid spelkartongen.

En spelomgang

Spelet spelas i flera omgangar direkt efter varandra. En
spelare drar ett utmaningskort fran hdgen och vénder det
med framsidan uppat sa att alla kan se det. Alla spelare
forsoker plocka upp bollarna som visas pa utmaningskortet (A)
(se "Utmaningskorten”).

OBS! Du forlorar om du plockar upp fler eller farre bollar 4n vad
som star pa utmaningskortet, eller om du plockar fel farger.
Under omgangen (om du har plockat fel eller av nagon annan
anledning) kan du légga tillbaka nagra bollar i spelkartongen och

En omgang &r dver nér en spelare har klarat av

utmaningen som visas pa utmaningskortet. Om du &r den forsta
spelaren som klarar utmaningen lagger du utmaningskortet
framfor dig. Sedan startar en ny omgang.

Spelets slut

Den forsta spelaren som lyckas fa 10 utmaningskort vinner spelet.
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