Hjcelp dyrepasseren med at finde alle dyrene i Zoo!

Du er dyrepasser i zoo og skal samle dyr ved at huske dem rigtigt.
Men veer opmaeerksom, for de lgber veek, hvis du laver en fejl!

Spillets formal
Saml dyr ved at huske, hvor de er. Hvis | er 2 spillere, skal du samle 5 dyr for at vinde.
Hvis | er 3-4 spillere, skal du samle 4 dyr for at vinde.

Forberedelser
Anbring 9 dyrebrikker med forsiden opad midt pd bordet. Ndr alle har kigget pa
dyrebrikkerne og (maske) kan huske dem, skal de vendes om.

Spillet
Spillerunden gdr med uret. Nar det bliver din tur, skal du sla med dyreterningen
og gere sadan:

1. Hvis terningen viser et dyr, skal du tage den dyrebrik, som passer til terningen.
Dyrebrikken kan ligge midt pa bordet eller hos en af de andre spillere.

Hvis dyrebrikken var rigtig, skal du tage den og lcegge den foran dig med forsiden
nedad. Hvis dyrebrikken var forkert, skal du lcegge den tilbage med forsiden nedad.

2. Hvis terningen viser en dyrepasser, md du tage en hvilken som helst dyrebrik (du
md dog kun tage en dyrebrik fra en anden spiller, hvis der ikke er flere tilbage midt pa
bordet). Hvis du kan ncevne det rigtige navn pé dyret, mda du beholde dyrebrikken.
Hvis ikke, skal du lcegge dyrebrikken tilbage med forsiden nedad.

3. Hvis terningen viser et bur, skal du lcegge en af dine dyrebrikker tilbage midt pd
bordet.

4. Hvis terningen viser et dyr, som du allerede har, skal du give denne dyrebrik til en af
de andre spillere.

Fortscet spillet, til en spiller far 4 eller 5 dyrebrikker (afhcenger af antallet of spillere)
og dermed vinder spillet.



Hielp dyrepasseren a finne alle dyrene i dyrehagen!

Hensikten med spillet
Samle sammen dyr ved @ huske hvor de er. Hvis dere er 2 spillere, mé du samle
5 dyr for @ vinne. Hvis dere er 3-4 spillere, ma du samle 4 dyr for & vinne.

Forberedelser
Plasser 9 dyrebrikker med forsiden opp midt pd bordet. Ndr alle har kikket pé
dyrebrikkene og (kanskje) kan huske dem, snur dere dem.

Beskrivelse av spillet
Spillerunden gér med urviseren.
Nar det blir din tur, kaster du dyreterningen og gijer slik:

1. Hvis terningen viser et dyr, tar du den dyrebrikken som stemmer med dyret pa
terningen. Dyrebrikken kan ligge midt pa bordet eller hos en av de andre spillerne.
Hvis dyrebrikken var riktig, tar du den og legger den foran deg med forsiden ned.
Hvis dyrebrikken var feil, legger du den tilbake med forsiden ned.

2. Hvis ferningen viser en dyrepasser, kan du ta en hvilken som helst dyrebrikke

(men du kan bare ta en dyrebrikke fra en annen spiller hvis det ikke er flere igien midt
pd bordet). Hvis du klarer & si det riktige navnet pd dyret, far du beholde dyrebrikken.
Hvis ikke, legger du dyrebrikken tilbake med forsiden ned.

3. Hvis ferningen viser et bur, méd du legge en av dine dyrebrikker tilbake midt pa
bordet.

4. Hvis terningen viser et dyr du allerede har, m& du gi denne dyrebrikken til en
av de andre spillere.

Fortsett spillet til en spiller har samlet 4 eller 5 dyrebrikker (avhengig av antall spillere)
og dermed har vunnet spillet.



Hijalp djurskotaren att hitta alla djuren i djurparken!

Spelets mal
Samla djur genom att minnas var de dr. Om ni dr 2 spelare behdver du samla 5 djur
for att vinna. Om ni ér 3-4 spelare behdver du samla 4 djur for att vinna.

Forberedelser
Ldgg 9 djurbrickor med framsidan uppdt mitt pd bordet. Nar alla har sett p&
djurbrickorna och (kanske) kan minnas dem ska de vandas nerdat.

Spelet
Spelrundan gar medsols.
Nar det dr din tur kastar du djurtdrningen och gor féljande:

1. Om tdrningen visar ett djur ska du ta den djurbricka som stdmmer med tdrningen.
Djurbrickan kan ligga mitt pd bordet eller hos en av de andra spelarna. Om djurbrickan
var ratt, ta den och ldgg den framfér dig med framsidan nerat. Om djurbrickan var fel,
ldgg den tillbaka med framsidan nerdt.

2. Om tdrningen visar en djurskétare kan du ta valfri djurbricka (du fér dock endast ta en
djurbricka frédn en annan spelare om det inte finns nagra fler djurbrickor mitt pd bordet).

Om du kan ndmna ratt namn pd djuret fér du behdlla djurbrickan. Om du har fel maste

du ldgga tillbaka den med framsidan nerdt.

3. Om tdrningen visar en bur ska du lagga tillbaka en av dina djurbrickor mitt pd bordet.

4. Om tdrningen visar ett djur som du redan har ska du ge denna djurbricka till en av de
andra spelarna.

Fortsatt spelet tills en spelare fdr 4 eller 5 djurbrickor (beroende pd antalet spelare) och
darmed vinner spelet.



Auta eldintenhoitajaa I6ytdmadn kaikki eldintarhan eldimet!

Pelin kulku
Kerdd eldimidé muistamalla, missd ne ovat. Jos peladijia on kaksi, voittamiseen tarvitaan
5 eldintd. Jos pelaaijia on 3-4, voittamiseen tarvitaan 4 eldintd.

Valmistelu
Aseta 9 eldinpelimerkkid pelilaudan keskelle kuvapuoli yléspdin. Kun kaikki ovat néh-
neet eldinpelimerkit ja (ehkd) muistavat ne, kaddnnd pelimerkit toisin pdin.

Peli
Pelivuorot kiertavat myotapdivaan.
Kun on sinun vuorosi, heitd eldinnoppaa ja toimi seuraavasti:

1. Jos noppa osoittaa eldintd, poimi nopan kuvaa vastaava eldinpelimerkki. ElGinpelim-
erkki voi olla pelilaudan keskelld tai toisella pelaajalla. Jos eldinpelimerkki oli oikein, ota
se itsellesi ja aseta se eteesi kuvapuoli alaspdin. Jos eldinpelimerkki oli vadrin, aseta se
takaisin paikalleen kuvapuoli alaspdin.

2. Jos noppa osoittaa eldintenhoitajaa, voit oftaa itsellesi mink& tahansa eldinpelimerkin
(saat oftaa kuitenkin vain yhden eldinpelimerkin toiselta pelaajalta, jos pelilaudan kes-
kelld ei ole jdlielld pelimerkkejd). Jos osaat nimetd eldimen oikein, saat pitdd kyseisen
eldinpelimerkin. Jos et, sinun on asetettava eldinpelimerkki takaisin kuvapuoli alaspdin.

3. Jos noppa osoittaa hakkid, sinun on laitettava yksi eldinpelimerkeistdsi takaisin
pelilaudan keskelle.

4. Jos noppa osoittaa eldintd, joka sinulla on jo, sinun on annettava kyseinen eldin-
pelimerkki toiselle pelagijalle.

Jatka pelid, kunnes jollakin pelaajalla on 4 tai 5 eldinpelimerkkid (pelaajien méadrdasta
riippuen) ja han voittaa pelin.



