SPILLEREGLER * SPELREGLER © PELISAANNOT



&> SPILLEREGLER................
& SPILLEREGLER................
& SPELREGLER...................
&b PELISAANNOT..................



<5 SPILLEREGLER

FORBEREDELSE

* Sugekopperne sattes fast i hattesmaekkerne og klistermaerkerne sattes pa
terningerne.

¢ Alle hattene blandes og leegges pa bordet med billedsiden opad, saledes
at alle spillerne kan n& dem.

* Brikkerne leegges i en bunke pa bordet ved siden af hattene.

* Hver spiller vaelger én hattesmaekker.

SELVE SPILLET

© Den yngste spiller starter med at kaste de tre terninger.

Der spilles i urets retning.

form Kantfarve ~ Manster

Hver terning viser et motiv, ‘
der karakteriserer hattene pa
bordet:

@ Spillerne skal nu forsgge at finde den hat, der matcher motiverne péa de
tre terninger. Der vil altid kun veere én hat, der matcher alle tre motiver.

Eksempel: Hvis de tre terninger viser ...

[(+e]+E -

© Nar en spiller har fundet den rigtige hat, skal han/hun slé p& hatten med
sin hattesmaekker og derefter lgfte hatten op fra bordet.

... er det denne hat
der matcher.

Hvis spilleren slér pa den rigtige hat, far han/hun en brik fra bunken, som
han/hun laegger foran sig. Hvis spilleren derimod ikke har slaet pa den
rigtige hat, skal han/hun leegge en brik tilbage i bunken (medmindre han/
hun ikke har nogen brikker liggende foran sig).

Hvis der er flere spillere, der slar pd den samme hat samtidig, er der ingen af
spillerne, der far en brik.

@ Hatten lzgges derefter tilbage pa bordet, og turen gér videre til naeste
spiller, der kaster med de tre terninger.

© Den spiller, der farst har seks brikker liggende foran sig, har vundet.

SPILYARIANTER
FOR BEGYNDERE 0G
MINDRE BORN

e For at gare spillet lettere for mindre
barn, kan man veelge kun at spille med
én terning. Nar terningen er kastet,
geelder det om ferst at finde alle de
hatte, der matcher motivet pa terningen,
fx alle de hgje hatte eller alle de hat, der
har blomster pa. Den spiller, der finder
flest hatte, har vundet.

Nar man har spillet med alle tre
terninger hver for sig, og er blevet
fortrolig med motiverne pa terningerne,
kan man begynde at spille med to
terninger. Spillet gares gradvist sveerere
med de to terninger ved at man

farst spiller med form- og kantfarve-
terningerne, derefter med form- og
mgnsterterningerne og til sidst med
kantfarve- og mensterterningerne.

Til sidst kan man spille med alle tre
terninger.

* Hvis mindre bern spiller med aldre
barn eller voksne, kan man aftale, at de
eldre bgrn/voksne skal finde den hat,
der matcher alle tre terninger, mens de
mindre bgrn kan ngjes med at finde en
hat, der matcher to af terningerne. Det
kan eventuelt aftales pa forhdnd hvilke
to terninger de mindre bgrn skal kigge
efter.

God forngijelse!
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&> SPILLEREGLER

FORBEREDELSE

* Sugekoppene settes fast i hattesmekkeren og klistremerkene settes pa
terningene

¢ Alle hattene blandes og legges pa bordet med bildesiden opp, slik at alle
spillerne kan na dem.

¢ Brikkene legges i en bunke pa bordet ved siden av hattene

* Hver spiller velger én hattesmekker.

SELVE SPILLET

© Den yngste spilleren starter med 4 kaste de tre terningene.

Spillet gar med klokken.

Hver terning viser et motiv ‘ ’ ‘ Ll
Manster

som kjennetegner hattene pa
bordet:

Form Kantfarge

@ Spillerne skal na forsgke a finne hatten som passer til motivene pé de tre

terningene. Det vil alltid veere bare én hatt som passer til alle de tre motiven.

Eksempel: Hvis de tre terningene viser ...
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© Nar en spiller har funnet den riktige hatten, skal han/hun sla pé hatten
med sin hattesmekker og deretter lgfte hatten opp fra bordet.

... er det denne hatten
som passer.

Hvis spilleren slér pa den riktige hatten, far han/hun en brikke fra bunken, som

han/hun legger foran seg. Hvis spilleren derimot ikke har slatt pa den riktige
hatten, skal han/hun legge en brikke tilbake i bunken (med mindre han/hun
ikke har noen brikker liggende foran seg).

Hvis flere spillere slar p4 den samme hatten samtidig, far ingen av spillerne
noen brikke.

@ Hatten legges deretter tilbake pa bordet, og turen gar videre til neste
spiller, som kaster de tre terningene.

© Spilleren som farst har seks brikker liggende foran seg, har vunnet.

SPILLYARIANTER
FOR NYBEGYNNERE 0G
MINDRE BARN

* For & gjare spillet lettere for mindre
barn, kan man velge a spille med bare
én terning. Nar terningen er kastet, er
det om & gjgre a veere farst til & finne
alle hattene som passer til motivet pa
terningen, for eksempel alle de hgye
hattene eller alle hattene med blomster
pa. Spilleren som finner flest hatter, har
vunnet.

Nar man har spilt med alle de tre
terningene hver for seg og blitt fortrolig
med motivene pa terningene, kan man
begynne & spille med to terninger. Spillet
gjares gradvis vanskeligere med de to
terningene ved at man farst spiller med
form- og kantfargeterningene, deretter
med form- og mensterterningene og

til slutt med kantfarge- og mgnster-
terningene.

Til slutt kan man spille med alle de tre
terningene.

* Hvis mindre barn spiller med eldre
barn eller voksne, kan man avtale at de
eldre barna/voksne skal finne hatten som
passer til alle de tre terningene, mens

de mindre barna kan ngye seg med a
finne den hatten som passer til to av
terningene. Det kan eventuelt avtales pa
forhand hvilke to terninger de mindre
barna skal se etter.

God forngyelse!
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FORBEREDELSER

* Sugpropparna sattes fast pa hattsmallarna och klistermarkena klistras pa
tarningarna.

¢ Alla hattar blandas och léggs pé bordet med bildsidan uppét sa att alla
spelare kan na dem.

* Brickorna ldggs i en hog pé bordet bredvid hattarna.

e Varje spelare valjer en hattsmallare.

SJALVA SPELET

© Den yngsta spelaren borjar med att kasta de tre tirningarna.

Spelet gar medurs.

form

Varje tdrning visar ett motiv
som stémmer med hattarna pa
bordet:

Kantfdrg ~ Monster

@ Spelarna ska nu férsoka hitta den hatt som stimmer med motiven pé de tre
tarningarna. Det finns alltid bara en hatt som stammer med alla tre motiven.

Exempel: Om de tre tdrningarna visar ...
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© Nir en spelare har hittat den ratta hatten ska han/hon sla pé hatten med sin
hattsmallare och darefter lyfta hatten fran bordet.

... dr det den hdr
hatten som dr ritt.

Om spelaren slar pé den rétta hatten far han/hon en bricka fran hdgen som han/
hon lagger framfor sig. Om spelaren déremot inte har slagit pa den ratta hatten
ska han/hon ldgga tillbaka en bricka i hdgen (om han/hon har nagra brickor
framfor sig).

Om fler spelare slar p4 samma hatt samtidigt far ingen av spelarna ndgon bricka.

@ Hatten laggs dérefter tillbaka pa bordet och turen gar vidare till nésta spelare
som kastar de tre térningarna.

© Den spelare som forst har sex brickor framfér sig har vunnit.

SPELVARIANTER
FOR NYBORJARE OCH
MINDRE BARN

* Om man vill géra spelet enklare for
mindre barn kan man valja att bara
spela med en tarning. Nar tarningen
har kastats galler det att forst hitta alla
de hattar som stimmer med motivet
pa tarningen, t.ex. alla hoga hattar
eller alla hattar med blommor pa.
Den spelare som hittar flest hattar har
vunnit.

Nar man har spelat med alla tre
tarningarna var for sig och borjat
kdnna igen motiven pa tarningarna

kan man bdrja spela med tva tarningar.
Spelet gors gradvis svarare med de tva
tarningarna genom att man forst spelar
med form- och kantfargstarningarna,
darefter med form- och monster-
tarningarna och till sist med kantfargs-
och monstertarningarna.

Slutligen kan man spela med alla tre
tarningar.

* Om mindre barn spelar med dldre
barn eller vuxna, kan man bestamma
att de aldre barnen/de vuxna ska

hitta den hatt som stammer med alla
tre tarningarna, medan de mindre
barnen bara behover hitta en hatt
som stammer med tva av tdrningarna.
Eventuellt kan man i forvdag bestamma
vilka tva tarningar som de mindre
barnen ska titta efter.

Mycket noje!
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VALMISTELUT

e Kiinnittdkad imukupit hattultkiin ja tarrat noppiin.

e Kaikki hatut sekoitetaan ja asetetaan poydalle kuvapuoli ylspain siten,
etta kaikki pelaajat yltavat niihin.

e Pelinappulat kasataan poydalle hattujen viereen.

e Jokainen pelaaja valitsee itselleen hattuldtkan.

PELAAMINEN

© Nuorin pelaaja aloittaa ja heittdd kolmea arpakuutiota.
Peli jatkuu myotapaivaan.

Muoto

Jokaisessa arpakuutiossa ‘
on kuva, joka kuvaa poydalla
olevia hattuja:

=

Kuvio

Reunaviiri

@ Pelaajat yrittavat 16ytaa hatun, joka sopii yhteen kolmen arpakuution kuvan
kanssa. Pelissa on vain yksi hattu, joka sopii yhteen kaikkien kolmen kuvan kanssa.

Esimerkki: Jos kolmessa arpakuutiossa ndkyy ...
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© Kun pelaaja on I6ytanyt oikean hatun, hin lyé hattua hattulatkalldan ja
nostaa hatun poydalta.

... tdmd hattu sopii.

Jos pelaaja lyo oikeaa hattua, han saa ottaa pelinappulan kasasta ja asettaa sen
eteensa poydalle. Jos pelaaja ei lyo oikeaa hattua, hanen tulee palauttaa yksi peli-
nappula takaisin kasaan (paitsi jos hanella ei ole edessaan yhtdan pelinappulaa).

Jos useampi pelaaja lyd samaa hattua samanaikaisesti, kukaan ei saa
pelinappulaa.

@ Hattu laitetaan takaisin pdydalle ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle, joka
heittaa kolme arpakuutiota.

© \Voittaja on se, jolla on ensimmaisena edessaan kuusi pelinappulaa.

PELIVAIHTOEHTOJA
ALOITTELIJOILLE JA
PIENEMMILLE LAPSILLE

* Pienemmille lapsille pelia voidaan
helpottaa pelaamalla vain yhdella
arpakuutiolla. Kun arpakuutio on
heitetty, tavoitteena on |6ytaa kaikki
hatut, jotka sopivat yhteen arpakuution
kuvan kanssa, esim. kaikki korkeat tai
kukalliset hatut. Voittaja on se, joka
|6ytaa eniten hattuja.

Kun pelaajat ovat pelanneet kaikilla
kolmella arpakuutiolla ja oppineet
tuntemaan arpakuutioiden kuvat, he
voivat aloittaa pelaamisen kahdella
arpakuutiolla. Kahdella arpakuutiolla
pelattaessa pelista tulee asteittain
vaikeampi siten, ettd ensiksi pelataan
muoto- ja reunavariarpakuutioilla, sen
jalkeen muoto- ja kuvioarpakuutioilla ja
lopuksi reunavari- ja kuvioarpakuutioilla.

Lopuksi voidaan pelata kaikilla kolmella
arpakuutiolla.

e Kun pienet lapset pelaavat isompien
lasten tai aikuisten kanssa, voidaan
sopia, ettd isommat lapset/aikuiset
etsivat hatun, joka sopii yhteen kaikkien
kolmen arpakuutioiden kanssa ja
pienemmat lapset etsivat hatun, joka
sopii yhteen kahden arpakuution
kanssa. Etukateen voidaan sopia siita,
mita arpakuutioita pienemmat lapset
etsivat.

Hauskoja pelihetkia!
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