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1. Bland bykortene. Giv hver spiller 4 bykort fra
hver af grupperne A, B, C og D —i alt 16 kort.

Du skal besgge alle de tildelte byer i lgbet af spillet.

Nar du besgger byen, afleverer du bykortet.

Leeg derfor en fornuftig rejseplan, hvor du hurtigst
muligt nér rundt til alle de tildelte byer. Du skal
slutte i den samme by, som du startede.

2. Bland spgrgsmalskortene og chancekortene og

leeg dem i hver sin bunke ved siden af spillepladen.

3. | skiftes til at sl& med terningen og rykke lige
sa mange felter pa spillepladen, som @jnene pa
terningen viser. Du ma rykke fremad, tiloage eller
til siden — men dog altid i samme retning for hvert
slag. Kun i de byer, hvor du ikke kan komme laen-
gere, f.eks. Hanstholm og Skagen, ma du rykke
bade frem og tilbage i samme slag.

4. Nogle byer er maerket med en stjerne. Hvis du
lander her, skal du tage et chancekort. Chance-
kortene forteeller f.eks., om du far et ekstra slag,
en flybillet eller en feergebillet/broafgift, eller om
du skal springes over naeste gang, det er din tur.
Chancekort med flybillet og feergebillet/broafgift
kan gemmes, til du far brug for dem.

5. For at flyve, sejle eller komme over Storebeelts-
broen skal du sla en 1’er eller en 5’er — medmindre
du har et chancekort, der geelder for en flybillet
eller en faergebillet/broafgift. Du kan kun komme
med flyet, faergen eller over Storebaeltsbroen, hvis
du ved et terningkast er kommet til at std i en by
med en lufthavn, havn eller bro.

6. Hvis du slar en 6’er, skal du blive i den by,

du star p&, og tage et spargsmalskort fra bunken.
En af dine modspillere laeser spargsmalet haijt for
dig. Hvis du svarer forkert pa spargsmalet, skal du
blive stdende og vente til naeste gang, det er din tur
til at sl&. Hvis du svarer rigtigt, far du spergsmals-
kortet og flytter det antal felter, der star pa kortet.
Den 6’er, der er slaet, skal ikke teelles med.

Hver gang du har faet 3 spargsmalskort for rigtige
svar, far du et ekstra slag.

7. For at besgge en by (og kunne aflevere det
tilsvarende bykort) skal du sla ngjagtigt det antal
ojne, der svarer til afstanden til byen. Hvis du f.eks.
stér 4 felter fra Lemvig, skal du sl& 4. Der ma ikke
sta 2 spillebrikker i samme by, sé hvis der allerede
star en spillebrik i byen, ma du i stedet standse ved
den naermeste by.

8. Er du den forste, der far besggt alle dine tildelte
byer (og afleveret alle dine bykort) og nér tilbage til
den by, hvor du startede, har du vundet.

God tur og god forngielse!
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